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第137回
数学教育実践研究会
レポート発表

カンで当てよう！
「図形と方程式」

旭川北高等学校
岡崎知之

０ はじめに

【岡崎のジレンマ】

• 今年βコースの授業を担当することになった
• 生徒の気持ち

「意味わかんない」 「先生の解き方真似すればいいんでしょ」

• 「図形と方程式」では特に顕著
（図形→方程式→解くの連発）

• そもそも必ず解析的に解かなきゃいけないのか

０ はじめに

【岡崎の結論】

•方程式にこだわらなくても良いのでは？
•生徒が今持っている知識や能力で問題が解決
出来たら、問題解決のモチベーションにつな
がるのでは？

１ 具体策Ａ

幾何学を利用して、
ざっくり答を予想
させる

01
答の確かめとして、
方程式を利用する

02
幾何学的解法と解
析学的解法を比べ
て、それぞれの良
さを評価する

03

１ 具体策Ａ
１ 具体策Ａ
このグラフをもとに、答を予想しよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒楽しく取り組んでいた
予想的中率も高かった
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１ 具体策Ａ

Ｑ２．点Ａ ，点  に対して，線分をに内分する点の座標を

　　　求めよ。

１ 具体策Ａ
グラフ内に答となる点を打ってみよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒楽しく取り組んでいた
予想的中率も高かった
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１ 具体策Ａ

Ｑ３．次の点，，を頂点とする△の重心の座標を求めよ。

　　　 ， ，，  ， ， 

１ 具体策Ａ
グラフ内に答となる点を打ってみよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒そもそも重心って何だっけ？（対策済）
重心の定義が分かったら、的中率も
上がった
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１ 具体策Ａ

４．点 ， に関して，点，  と対称な点の座標を求めよ。

１ 具体策Ａ

グラフ内に答となる点を打ってみよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒どこが対称の中心なの？
「～に関して」が中心だよ、と伝えたら

難なく的中できた。
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１ 具体策Ａ

５．直線に関して点 ， と対称な点の座標を求めよ。

１ 具体策Ａ

グラフ内に答となる点を打ってみよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒どこに点を打てばいいの？
「折り返して移る点」と伝えたら、
的中率が上がった。
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１ 具体策Ａ

Ｑ６．原点  と直線との距離を求めよ。

１ 具体策Ａ

答となる⾧さを予想してみよう！

その予想を周りの人と比べてみよう！

⇒「〇cm」と答える生徒が…
「目盛り１を１とする」と伝えたら、
的中率が上がった。
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１ 具体策Ａを試してみて

• 予想以上に問題の設定を理解できていないことが分かった
（AI vs. 教科書が読めない子どもたち（新井紀子著）で

指摘の通り）
• 作図・測定は積極的に取り組む
• 方程式を使って解いた答に対する納得感が生まれる
• 問題設定には工夫が必要（答を整数値にするetc）

２ 具体策Ｂ

中学校で習った方
法で問題を解く

01
高校で教える方法
で問題を解く

02
両者を比較して、
それぞれのよさを
見つける
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２ 具体策Ｂ

Ｑ７．点（を通り、傾きが３の直線の方程式を中学校で習った方法で求めよ。

２ 具体策Ｂ

Ｑ８．直線，の交点と点 ， を通る直線の方程式を求めよ。
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２ 具体策Ｂを試してみて

• 中学校で習った解き方には熱心に取り組む
• 高校で習う解き方は変数が少なく、楽だと感じる
• でも、中学校風に解きたいです！という生徒もそれなりにいる ３ まとめ

• 生徒が分かっていないのでは…と推測す
ることは大事！

• 生徒のリソース（中学数学・図形センス
…）を活用する

• リソースを生かせる環境を作る
（グラフを用意する・当てやすい数値設
定…）
• 「予想する→周囲と比べる→的中する」

常にワクワクできて楽しい！
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